
FUGGVENYEK - a sikbeli der6kszoqLi koordindta-rendszer

l. Abrdzolj6tok a der6kszcigii koordiniira-rendszerben az A[-l; -2], Bp; -21, C[4;3], D[- l;4] pon-
tokatl Milyen sikidom keletkezik, ha osszekcititek a pontokat?

(A) T6glalap.

(B) Trap6z.

(C) N6gyzet.

(D) Rombusz.

1. ellen6rz6 teszt

2. Hatdrozz6tok
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pontok koordin6triit!
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3. Az aldbbi egyenletek koztil melyik nem egyenes ardnyoss6g egyenlete?

(A) Y = 3,r

(B) y: x

1(C) v: -x
2

)
(D) y=:

4. Az al6bbi pontok kdziil melyik nem tartozik az y - 0,4x egyenes ar6nyoss6g grafikonjdhoz?

(A) K[2; 0,8]

(B) L[a; 16]

(C) Mt0; 0l

(D) N[l0; a]

5. Adon az egyenes ariinyossiig megfeleltetd si tdbllzata. Milyen sz6m 6i1 a k6rd6jel hely6n?

(A) 40

(B) 0,4

(c) 8

(D) 13

x 10 5
,|

v 0,5 4


